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1. Цели и задачи дисциплины:  

А. Цели дисциплины

Целями освоения дисциплины «Теория игр» являются изучение основных математических результатов в теории игр, привитие практических навыков в переходе от прикладной постановки задачи к математической модели, формирование математического подхода к решению практических задач.
Б. Задачи дисциплины: 

Знать: основные определения и понятия, рассматриваемые в теории игр; методы решения типовых задач; типы экономических задач, решаемых с помощью теории игр.

Уметь: переходить от прикладной задачи к математической модели; формулировать выводы аналитического решения подобных задач в терминах экономических понятий.
2. Информация о месте дисциплины  в учебном плане:

—
второй курс;

—
четвертый семестр;

3. Форма промежуточной аттестации (экзамен); 
4. Объем дисциплины: 

Курс объемом в 128 часов предусматривает следующие формы проведения занятий:

Лекции 32 ч., семинарские занятия 32 ч., самостоятельная работа 44 ч, 3 контрольные работы  по  2 ак.часа каждая;

5. Тематический план:
	№ п/п
	Наименование разделов и тем дисциплины 

	
	

	
	


	
	Раздел I. Базовые концепции и модели теории игр. Конечные игры.

	
	Области применения и основные концепции теории игр

	
	Игра в нормальной форме. Различные концепции решения: Равновесие Нэша. Доминирование. Эффективность по Парето

	
	Биматричные игры. Равновесие Нэша в биматричных играх. Функция (отображение) наилучшего ответа.

	
	Биматричные игры. Смешанное расширение.

	
	Биматричные игры. Доминирование. Процедура последовательного исключения стратегий.

	
	Раздел II. Непрерывные и позиционные игры.

	
	Непрерывные игры. Нормальная форма, равновесие Нэша. Теоремы об условиях существования.

	
	Непрерывные игры. Методы поиска равновесий

	
	Позиционные игры с полной информацией

	
	Позиционные игры с неполной информацией

	
	Иерархические игры


6. Перечень компетенций, формируемых в результате освоения дисциплины 
Общекультурные компетенции:

· способностью использовать основы экономических знаний в различных сферах деятельности (ОК-3);

Общепрофессиональные компетенции:

· способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности (ОПК-1);

· способностью осуществлять сбор, анализ и обработку данных, необходимых для решения профессиональных задач (ОПК-2);

· способностью выбрать инструментальные средства для обработки экономических данных в соответствии с поставленной задачей, проанализировать результаты расчетов и обосновать полученные выводы (ОПК-3);

Профессиональные компетенции:

способностью на основе описания экономических процессов и явлений строить стандартные теоретические и эконометрические модели, анализировать и содержательно интерпретировать полученные результаты (ПК-4)

способностью использовать для решения аналитических и исследовательских задач современные технические средства и информационные технологии (ПК-8).
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